KAHRAMANMARAS
IL MILLT EGITIM MODURLUGU

aimy
el
%?"% gg MAAR|F|N
/"f?lum':% Vi)

\\.

Projeye Bagvuru Yapmak
Icin OR Kodu okutunuz;

. !'- .
t el y Proje Basvuru Linki: http://meb.ai/Uzq6Kb7



A1l
N i

MAARIFiN - 4 -

" KAHRAMANMARAS

L MiLLT EGITIM MUDURLUGU (ZINDE

T.C.

KAHRAMANMARAS VALILIGI
iL MILLI EGITIiM MUDURLUGU
«SAHNE SENIN OGRETMENIM”

Projenin Gerekgesi:

Ogretmenlerin, egitimdeki yeniliklere uyum saglayabilmesi igin kendilerini siirekli
gelistirmeleri  bir gereklilik olarak goriilmektedir. Ogretmenlerin mesleki ydnden
gelistirilmesinde, meslektaglarinin  deneyimlerinden yararlanma, meslektaslariyla fikir
aligverisinde bulunma gibi otantik sayilabilecek yontemlerin ise kosulmasinin yararlt olacagi

degerlendirilmektedir.

Mesleki gelisim, 6gretmenin hizmet Oncesi egitimi ile baslayan ve mesleki hayati
boyunca siiren, Ogretmeni yasam boyu Ogrenen birey Ozelligi kazandiran, 6gretmenin
kapasitesini artirmaya, bilgi, beceri ve davranislarinda degisiklik olusturmaya yonelik
etkinliklerin olusturdugu siirectir (Ozer, 2008). Mesleki gelisim, &gretmenin degisen ve
gelisen diinyaya ayak uydurmasi ve gelismelerden haberdar olarak bu gelismeleri uygulamasi
ile dogrudan ilgilidir. Mesleki gelisim etkinlikleri, etkili bir mesleki gelisim siireci i¢in 1iyi
yapilandirilmig, zamansal acgidan iyi organize edilmis, acik¢a odaklanmis ve dogrudan

amagclanmis olmalidir (I1gan, 2013).

Mesleki gelisim siirecini olumlu yonde etkileyen en onemli etmenlerden biri de
ogretmenlerin tecriibe paylasimidir. Ogretmenlerin tecrilbbe paylasimi, egitim camiasinda
birinci elden edinilen bilgi ve deneyimlerin aktarilmasi agisindan kritik bir rol oynamaktadir.
Ogretmenler sadece bir bilgi kaynag olmakla kalmayip aym1 zamanda deneyimleri ile bizi
yonlendiren birer rehberdir. Ogretmenin kisisel oykiileri ve basar1 hikayeleri, diger
ogretmenlere ilham kaynagi olabilir, onlara kendi potansiyellerini kesfetme konusunda
rehberlik edebilir. Sonug olarak, 6gretmenlerin tecriibe paylasimlari, egitimde stirekli gelisimi

destekleyen, bilgi ve deneyim transferini saglayan énemli bir unsurdur.
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Projenin Genel Amaci:

"Sahne Senin Ogretmenim" projesinin genel amaci, dgretmenlerin sahneye ¢ikarak
deneyimlerini, bilgi birikimlerini, yeteneklerini ve yapmis olduklari 6rnek uygulamalarini
paylagsmalarin1 saglamaktir. Ayrica, Ogretmenlerin kendi hikayelerini, meslek hayatinda
karsilastiklar1 zorlu durumlarla basa ¢ikma stratejilerinin paylasilmasi, motive edici
konugmalari ile kiginin kendi potansiyelini kesfetmelerinin saglanmasi, 6rnek uygulamalar ile
egitime katma deger sunan caligmalarin tanitilmasi, dezavantajli durumdaki &grencilerin
egitim Ogretime kazandirilmasi, motivasyonu yiiksek tutmaya yonelik uygulamalarin
aktarilmast ve teknolojinin etkili bir sekilde egitime entegre edilmesi konularinda yapilan
tecriibe paylasimlar1 ile meslektaslara karsilasabilecegi cesitli durumlara karsi ¢oziim bulma
konusunda deneyim kazandirmak amaglanmaktadir. Bdylece bu paylagimlar, geng

ogretmenlere rehberlik ederken; kidemli 6gretmenlere de yeni perspektifler kazandiracaktir.
Projenin Hedefleri

«  Ogretmenlerin paylasimda bulunacaklari bir platform olusturulmast,

* Fark yaratan ve anlatacak hikayesi olan Ogretmenlerin sahnede sunum yaparak

egitimin diger paydaslar ile (6gretmen, yonetici) bir araya getirilmesi,

« 1l genelinde 6gretmenlerimizin yeteneklerinin ve iyi Orneklerinin tespit edilerek

yayginlastirilmasi,

* Farkli sorunlarla karsilasan ve o sorunla ilgili ¢éziim Onerisi olan o6gretmenlerin

paylasimda bulunmasi hedeflenmektedir.

Projenin Onemi:

Ogretmenler arasi tecriibe paylasimi, meslektaslar arasinda zorluklarla basa ¢ikma
konusunda degerli perspektifler sunarak, 6gretmenlerimizin mesleki baglarin1 giiclendirecek
ve dayanigmayr artiracaktir. Bunun yaninda tecrilbe paylasimlart 6grenci Ogrenmelerini
artirmak icin smif icinde en iyl uygulamalar1 ve yontemleri kesfetmelerine olanak saglayarak

daha etkili 6gretim stratejileri gelistirmelerine yardimer olacaktir. Ayrica tecriibe paylagimlari



MAARIFiN -4

" KAHRAMANMARAS ' =

./ IL MILLT EGITIM MUDURLUGU

egitim sistemi icinde bilgi ve yenilik transferlerini kolaylastirarak, genis bir Ogretmen
toplulugunu bir araya getirecektir. Bir 6gretmenin basarisi, diger dgretmenleri motive edecek
ve bu da genel 6gretim kalitesini ylikseltecektir. Tiim bu nedenlerle, 6gretmenler arasinda
tecriibe paylasiminin tesvik edilmesi, egitim sistemini giliclendirmek ve Ogrenci basarisini

artirmak i¢in dnemli bir unsurdur.

Projemiz Cumhuriyetimizin 100. yilinda Tiirkiye Yiizyili Vizyonu kapsaminda, kamu
kurumlarinda kamu hizmetlerinin etkin ve verimli bir sekilde sunumunun saglanmasi ve
calisan memnuniyetinin artirilmast hedefleri ile 2024-2028 Stratejik Planinda yer alan
“llimizde gérev yapan Ogretmenlerimizin mesleki yeterlilikleri ve toplumsal statiisii

2

giiclendirilecek, personel nitelikleri artirilacaktir.” hedefi dogrultusunda hazirlanmistir.
Ayrica bu proje; ilimizde ve diger illerde bu alandaki ¢aligmalara kaynak olacak ve yeni
projelerin hayata gegirilmesini tesvik edecektir. Bunun yaninda 6gretmenlerimiz tecriibelerini

paylagma imkani bularak meslek hayatinda birbirlerine esin kaynagi olacaktir.
Projeye Katilhm:

Kahramanmaras i1 Milli Egitim Miidiirliigiine bagli 11 ilgemizdeki tim okullarda
gorev yapan Ogretmenler sahnede sunum yapmak iizere projeye katilim saglayabilecektir.
Projeye katilim saglamak isteyen dgretmenler Kahramanmaras 11 Milli Egitim Miidiirliigii
AR-GE birimi web sayfasinda yer alan “Sahne Senin Ogretmenim” Projesi Bagvuru Formu
veya resmi yazidaki asagidaki linkte yer alan bagvuru formunu doldurarak bagvurularini
olusturabilirler. Basvuru olusturan ogretmenlerimiz arasindan Proje i1 Yiiriitme Ekibi
tarafindan olusturulacak bir komisyonla katilimci 6gretmenlerimiz belirlenecek ve Sahne
Senin Ogretmenim programma davet edilecektir. Proje ile ilgili detayli bilgi ve basvuru
formuna Kahramanmaras 11 Milli Egitim Midiirliigii Ar-Ge Birimi web sitesinden

ulasilabilmektedir.
Proje Bagvuru Linki: http://meb.ai/Uzq6Kb7
Projenin Uygulanmasi:

Proje kapsaminda yapilacak faaliyetler proje ekibinin belirleyecegi bir mekanda

gergeklestirilecektir. Belirlenecek mekan, zaman ve ortam kosullarina gore degisebilecektir.
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Sahne Senin Ogretmenim Faaliyeti:

Dinleyicilere ilham, heyecan ve yeni fikirler veren konusmalar yapabilecek
ogretmenler belirlenerek, Ogretmen ve yoneticilerle bir araya getirilecektir.
Boylece katilimcilara egitimle ilgili ilging deneyimler, beklenmedik baglantilar,
mesleki anilar, basar1 hikayeleri, mesleki tutku, yetenekleri, beceri paylasimlart ve
ornek uygulamalari ile giiglii bir ilham kaynagi olacaktir.

Etkinlikte Ogretmenden yoneticiye, veliden Ogrenciye tiim paydaslar yer
alabilecektir. Faaliyet Kahramanmaras ilindeki tiim G6gretmenleri ve yoneticileri
kapsayacaktir. Bu faaliyetteki amacimiz Kahramanmaras egitimini degistirebilecek
giice sahip fikirler, mesleki anilar, zorlu durumlarla basa ¢ikma stratejilerinin
paylagilmasi, motive edici konusmalari ile kisinin kendi potansiyelini
kesfetmelerinin saglanmasi, 6rnek uygulamalart ile egitime katma deger sunan
caligmalarin tanitilmasi, dezavantajli durumdaki Ogrencilerin egitim Ogretime
kazandirilmasi, motivasyonu yiiksek tutmaya yonelik uygulamalarin aktarilmasi,
teknolojinin etkili bir sekilde egitime entegre edilmesi konularinda tecriibe
paylasimlari, mesleki tutku, stand up ve beceri paylasimi olacaktir.

Sahne Senin Ogretmenim” sloganiyla 6gretmenler yasant1 ve tecriibelerini 2024-
2025 egitim Ogretim yilinda her donem igin bir defa olmak iizere toplam 8
ogretmen ( emekli 6gretmenler dahil) 10’ar dakika programa gelen katilimcilara
anlatacaktir. Program belirlenecek bir konferans salonunda gergeklestirilecektir.
Programa sahnede sergilemek istedigi bir yetenegi bulunan 6gretmenlerimiz de
basvuru da bulunabilecektir.(Herhangi bir miizik aleti ¢calma, sarki/tiirkii sGyleme,
gbsteri yapma vb.)

Programda sunum yapmak isteyen oOgretmenlerimiz, goniilliilik esasina gore
asagida belirtilen linkten basvuru yapanlar arasindan belirlenecektir. Proje il
Yiritme Kurulu tarafindan, sunum yapacak ogretmenlerimiz program Oncesi
izlenerek iclerinden en etkili 8 tanesi belirlenecektir. Belirlenen 6gretmenlerimiz
mesleki yasanti ve tecriibelerini belli bir formatta 6gretmen grubuna sahnede

sunacaktir. Programin tarihi, yeri ve saati resmi yollarla ayrica bildirilecektir.
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Ad1 Soyadi Unvam Projedeki Gorev ve Sorumluluklari
Erhan BAYDUR Milli Egitim Miidiiri .
Kemal KOSEKUL Sube Miidiirii Proje Il Yonetim Kurulu
Eser TEMIZ ARGE Birimi Proje il Koordinatérii
Fatih KAYNAR
Turgay DUZ
Dilek KUZUN
Ersoy ZEYBEK ARGE Birimi Proje il Yiiriitme Kurulu
Mehriye GUNDOGDU
Mehmet BIYIKLIOGLU
Resul GEREK

Tletisim:

Proje hakkinda detayli bilgi almak isteyen ve projeye dahil olmak isteyen 6gretmen ve okul
yoneticilerimiz i¢in iletisim bilgilerimiz;

Eser TEMIZ — Kahramanmaras 11 Milli Egitim Miidiirliigii Ar-Ge Birimi- Proje Koordinatorii

e-posta: kmarasarge46@gmail.com

Telefon: 0533 482 76 54

Proje Bagvuru Linki: http://meb.ai/Uzg6Kb7

Projeye Basvuru Yapmak Icin QR Kodu okutunuz;
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