
 

 



 
 

 

 

 

 

 
 

PROJE ADI 

 

KAHRAMANSIN SEN PROJESİ 

 

 

PROJE KONUSU 

 

       Milletlerin tarihinde bazı dönüm noktaları ve emsali görülmemiĢ tarihi olaylar 

vardır. MaraĢ kurtuluĢ mücadelesi, Türk tarihinin yeniden yazılmasına vesile olan 

olağanüstü bir direniĢ örneğidir. Fransız iĢgali altında kalmıĢ olan MaraĢ, Ġstiklal 

SavaĢı’nda gösterdiği emsalsiz kahramanlığı ile sonsuza kadar bayrağı, inancı ve 

kültürü ile bu ruhu tüm dünyaya ispatlamıĢ güzide bir Ģehirdir. Projenin amacı, 

1.Dünya SavaĢı’ndan sonra iĢgal edilen Anadolu topraklarının kurtuluĢunun fitilini 

ateĢleyen MaraĢ milli mücadelesini tüm öğrencilerimize anlatmak ve 12 ġubat 

Ġstiklal mücadelesini ölümsüzleĢtirmektir. 

 

 

 

AMACI 

     Öğrencilerin kültürel düzeylerinin geliĢmesi, estetik-görsel duyarlılıkların 

kazandırılması, ifade yetilerinin geliĢtirilmesi, öğrencilere zengin ve anlamlı 

yaĢantılar kazandırılması, gözlem yapma gibi becerilerinin geliĢtirilmesi ve 

KahramanmaraĢ’ın milli kahramanları hakkında farkındalık oluĢturma ve 

bilinçlendirme çalıĢmalarının yapılması amaçlanmaktadır. 

 

KAPSAM 

KahramanmaraĢ Ġl Millî Eğitim Müdürlüğüne bağlı tüm resmi/özel okul ve 

kurumlar 

PROJE EKİBİ 

 Adı Soyadı Ünvanı 
Projedeki Görev ve 

Sorumlulukları 

Yusuf KAHRAMAN 
Ġl Milli Eğitim 

Müdürü 
Proje Ġl Yönetim Kurulu 

Kemal KÖSEKUL 
Ġl Milli Eğitim ġube 

Müdürü 

Dilek KUZUN Ar – Ge Birimi Proje Koordinatörü 

Yılmaz E. KEKLĠK 

 

Ar-Ge Birimi 

 

Proje Ġl Yürütme Kurulu 

Ersoy ZEYBEK 

Turgay DUZ 

Fatih KAYNAR 
 

 

UYGULAMA 

SÜRESİ 

 

16 Ocak 2023 – 10 ġubat 2023 

 

 

İLETİŞİM 

 

 Web Sitesi : https://kmarasarge.meb.gov.tr/ 

 

 E-posta : arge46@meb.gov.tr 

 

 Telefon : 0344 216 46 90/91/94 

https://kmarasarge.meb.gov.tr/
mailto:arge46@meb.gov.tr


 

KAHRAMANMARAġ MĠLLĠ EĞĠTĠM MÜDÜRLÜĞÜ 

“KAHRAMANSIN SEN” PROJESİ 

ETKĠNLĠK YÖNERGESĠ 

Okullarda " KAHRAMANSIN SEN " etkinlikleri için Okul Proje Yürütme Komisyonunun 

oluĢturulması (1 Yönetici, 2 Öğretmen  ( Sınıf  / Sosyal Bilgiler  /  Tarih Öğretmeni) ) 

Okul Proje Yürütme Komisyonunun Görevleri 

1. " Kahramansın Sen " etkinlik takviminde yer alan çalıĢmaların okul web sitesinde ve okul 

panolarında duyurularının yapılması 

2. Yapılan etkinliklerin komisyon tarafından raporlaĢtırılması ve talep edilmesi halinde Ġl 

Millî Eğitim Müdürlüğüne gönderilmesi 

3. EĢ güdümle hareket edilebilmesi adına sosyal medya hesaplarından  # 

KAHRAMANSINSEN etiketinin kullanılması 

Proje Yürütme Kurulunun görevleri: 

1. Proje taslağını hazırlar. 

2. Proje onayını alır ve KahramanmaraĢ’taki tüm okullara duyurarak projeyi baĢlatır. 

3. Projenin uygulama tarihlerinin belirlenmesini ve planlanmasını yapar. 

4. Projede görev alacak öğretmenlere gerekli kolaylığı sağlar. 

5. Proje kapsamında diğer kurumlarla her türlü iĢbirliğini sağlar. 

6. Projenin görsel tasarımların hazırlanmasını ve okullara dağıtılmasını sağlar. 

7. Ödül-kapanıĢ törenini düzenler. 

8. Projenin uygulanması aĢamasında karĢılaĢılan sorunları gidermeye çalıĢır. 

9. Projenin sonuçlarının raporlanmasını yapar. 

10. Proje ile ilgili getirilen önerilerin incelenmesini, uygulama kararlarının alınmasını, 

bölümler arasında faaliyetlerin koordine edilmesini ve projenin geliĢimini takip eder. 

 

Kahramanmaraş il Milli Eğitim Müdürlüğünün Görevleri 

1. Projeyi hazırlamak ve onaya sunmak. 

2. YarıĢmanın yapılacağı tarihi belirlemek ve bununla ilgili gerekli görüĢmeleri ve yazıĢmaları 

yapmak. 

3. YarıĢmada görev alacak komisyon üyeleri belirlemek, bunlar için gerekli izinleri almak. 

4. YarıĢma ödüllerini belirlemek, sahiplerine teslim etmek. 

5. YarıĢma iĢ takvimini hazırlamak. 

6. YarıĢma için Ģartnameleri hazırlamak. 

7. Proje ile ilgili afiĢ ve broĢürlerin hazırlanmasını saplayarak duyurularını yapmak 

8. YarıĢmayla ilgili bütün dokümanları KahramanmaraĢ Ġl Milli Eğitim Ar-Ge web sayfasında 

yayınlamak. 

9. Proje sonu değerlendirme raporunu hazırlanmak 

10. Diğer kurumlar ve görevlilerle iĢ birliği içinde olmak. 

 

Kahramanmaraş Büyükşehir Belediyesinin Görevleri 

1. AfiĢ, broĢür hazırlanması, basımı ve dağıtımını yapmak. 

2. UlaĢım imkânını sağlamak. 

3. YarıĢmacılara ödüllerini vermek. 

 

 

 



 

Proje Denetleme Kurulu 

YUSUF KAHRAMAN  Ġl Milli Eğitim Müdürü 

KEMAL KÖSEKUL                  Ġl Milli Eğitim ġube Müdürü 

 

Proje Denetleme Kurulu’nun Görevleri 

 Projenin uygulanma aĢamasında proje ile ilgili önerileri değerlendirir. 

 Proje sonunda Yürütme Kurulunun hazırlamıĢ olduğu raporu değerlendirir. 

 

Proje Paydaşları 

 KahramanmaraĢ Ġl Milli Eğitim Müdürlüğü 

 KahramanmaraĢ BüyükĢehir Belediyesi 

 

Resimlerin İsimlendirilmesi ve Teslimi 

1. Katılımcı, yaptığı resmi, KahramanmaraĢ Ġl Milli Eğitim Müdürlüğü Ar-Ge birimine kendisi elden 

ya da posta yoluyla teslim edecektir.  Resmin teslim edilmesi 3 ġubat Cuma günü saat 17.00‘da 

kesinlikle sona erecektir. 

2. Teslim edilecek resmin isimlendirme iĢlemleri önceden yapılarak dosyalar hazır halde teslim 

edilmelidir. 

3. Resim üzerinde katılımcının kimliğine iliĢkin isim, logo, tarih vb. bilgiler bulunmamalıdır. 

4. Katılımcı sergilenmeye değer bulunan resimlerin telif haklarını KahramanmaraĢ Ġl Milli Eğitim 

Müdürlüğü ve KahramanmaraĢ BüyükĢehir Belediyesi’ne devrettiğini kabul etmiĢ olacaktır. Ek-1 

Şiirlerin İsimlendirilmesi ve Teslimi 

1. Katılımcı, Ģiirini KahramanmaraĢ Ġl Milli Eğitim Müdürlüğü Ar-Ge birimine arge46@meb.gov.tr 

adresine e-posta yoluyla teslim edecektir. ġiirin orijinal yazısı saklı tutulacaktır. ġiirlerin teslim 

edilmesi 3 ġubat Cuma günü saat 17.00‘da kesinlikle sona erecektir. 

2. Teslim edilecek Ģiirin isimlendirme iĢlemleri önceden yapılarak dosyalar hazır halde teslim 

edilmelidir.  

3. Katılımcı dereceye giren Ģiirlerin telif haklarını KahramanmaraĢ Ġl Milli Eğitim Müdürlüğü ve 

KahramanmaraĢ BüyükĢehir Belediyesi’ne devrettiğini kabul etmiĢ olacaktır. Ek-2 

Mektupların İsimlendirilmesi ve Teslimi 

1. Katılımcı, kahramanına yazdığı mektubu KahramanmaraĢ Ġl Milli Eğitim Müdürlüğü Ar-Ge 

birimine arge46@meb.gov.tr adresine e-posta yoluyla teslim edecektir. Mektubun orijinal nüshası saklı 

tutulacaktır.  Mektupların teslim edilmesi 3 ġubat Cuma günü saat 17.00‘da kesinlikle sona erecektir. 

2. Teslim edilecek mektubun isimlendirme iĢlemleri önceden yapılarak dosyalar hazır halde teslim 

edilmelidir.  

3. Katılımcı dereceye giren mektupların telif haklarını KahramanmaraĢ Ġl Milli Eğitim Müdürlüğü ve 

KahramanmaraĢ BüyükĢehir Belediyesi’ne devrettiğini kabul etmiĢ olacaktır. Ek-3 
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ÖDÜLLER 

1- Ödüller, değerlendirme kurulu tarafından belirlenmiĢtir. 

2- Resim, ġiir, Mektup YarıĢmasında dereceye (ilk beĢ) giren öğrencilerin ödülleri, BüyükĢehir 

Belediyesi tarafından karĢılanacaktır. 

 Her katılımcı yarıĢmaya 1 adet resim ile katılabilir. 

 Her katılımcı yarıĢmaya 1 adet Ģiir ile katılabilir. 

 Her katılımcı yarıĢmaya 1 adet mektup ile katılabilir. 

 Birincilik   ödülü Bisiklet 

 Ġkincilik     ödülü Tablet 

 Üçüncülük ödülü Akıllı Saat 

 Mansiyon   ödülü Akıllı Bileklik 

 Mansiyon    ödülü Akıllı Bileklik 

 Öğretmen ve Ġdarecilerimize sürpriz hediyeler verilecektir. 

 

 

PROJENĠN KAPSAMI VE HEDEF KĠTLESĠ 

KahramanmaraĢ Ġl Milli Eğitim Müdürlüğüne bağlı ilçelerdeki tüm ilkokul, ortaokul ve 

liselerde okuyan öğrenciler, hedef kitleyi oluĢturmaktadır. 

 


